Pravidla pre minibasketbal platné pre sezénu 2017/2018
1. Vek

1.1. Do kategorie starSich mini U12 patria hraci (-ky), narodeni (-€) 1.1.2006 a neskoér.
1.2. Do kategorie mladSich mini U11 patria hraci (-ky), narodeni (-é) 1.1.2007 a neskor.

Dalej budu hraéi a hragky uvadzani iba v muzskom rode.
2. Vyska kosov

2.1. V kategérii mladSich mini je vySka obru€e nad podlahou 260 cm. Pre zavesné
konstrukcie mézu mat dosky rozmer 90 x 120 cm.

2.2.V kategorii starSich mini je vySka obruce nad podlahou 305 cm.
3. Velkost’ lopty

Lopta musi byt gulata, velkosti Cislo 5, povrch musi byt z koze alebo syntetického
materialu, obvod musi byt 68 - 73 cm a hmotnost’' v rozpati 450 az 500 g.

4. Hracia doba

4.1. V kategorii mladSich mini je hracia doba 4 x 8 minut Cistého Casu. Hra sa jeden zapas
a druhy zapas je 3x3. Pravidlo o 24 sekundach sa neuplatiuje.

4.2. V kategdrii starSich mini je hracia doba 4 x 8 minut Cistého ¢asu — diev€ata aj chlapci.
Hraju sa dva zapasy po sebe. Pravidlo o 24 sekundach sa neuplatiuje.

V pripade nerozhodného vysledku na konci Stvrtej Stvrtiny zapasu sa zapas predlZuje o 2
minuty tolkokrat, az kym sa nerozhodne o vitazovi stretnutia.

5. Pravidlo piatich sekund

Hra€ neméze ostat’ dlhSie ako 5 sekund v superovom vymedzenom uzemi, pokial ma jeho
druzstvo loptu pod kontrolou. PoruSenie tohto pravidla je priestupkom a lopta sa prizna
superovi na vhadzovanie spoza postrannej Ciary.

6. Pravidlo desiatich sekind

Ak druZstvo, ktoré ma loptu pod kontrolou, neprejde do 10 sekund na svoju uto¢nu polovicu
ihriska, povazuje sa toto za priestupok. Lopta sa prizna superovi na vhadzovanie spoza
postrannej Ciary.

7. Striedanie

7.1. Kazdy hra¢ méze hrat maximalne dve Stvrtiny v riadnom hracom Case jedného
stretnutia.

7.2. V prvom polCase mbze odohrat' len jednu zo Stvrtin. Ak nezasiahne do hry v prvom
polCase vobec, tak mbze hrat v tretej aj Stvrtej Stvrtine.

7.3. Ak druzstvo v priebehu zapasu uz nebude mat k dispozicii hraca, ktory by mohol
nahradit zraneného, diskvalifikovaného alebo povinne striedaného hraca, musi pokracovat
v stretnuti so 4, 3, resp. 2 hracmi.

7.4.V pripade prediZzenia méze nastupit’ ktorykolvek &len druzstva.
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8. Osobna obrana

Druzstvo minibasketbalu je povinné hrat poCas celého stretnutia iba osobnu obranu.
Akykolvek iny druh obrany je zakazany!

V pripade pochybnosti o dodrziavani tohto ustanovenia méze predlozit namietajuca strana
doékazy Hracej komisii SBA (DVD alebo videozaznam). Tento organ (v spolupraci
s Ustrednym trénerom a Ustrednym trénerom mladeze) posudi dodrziavanie tohto
ustanovenia (podklad material SBA - autor p. Bazany) a pripadne vyvodi vocCi klubu
(trénerovi) zavery. Z poruSenia tohto ustanovenia nemézu byt vyvodené hracie désledky.

8.1. Pravidlo obrannych 3 sekund

8.1.1. uplatnuje sa, ak je lopta v utoCnej Casti ihriska druzstva, ktoré ma loptu pod
kontrolou;

8.1.2. od momentu prechodu utoCiaceho timu na utoCnu polovicu ihriska nesmie
braniaci hra¢ stat vo vymedzenom uzemi pod svojim koSom sam viac ako tri
sekundy, pokial nema na dosah jednej paze svojho uto€nika alebo ak lopta nie
je vo vymedzenom uzemi

8.1.3. rozhodca po upozorneni osoby zodpovednej za vedenie braniaceho druzstva
potresta braniace druzstvo tak, Zze braniacemu timu, ktory porusil dané pravidlo,
udeli technicku chybu lavi¢ky. Strelca trestného hodu nariadeného za tento
priestupok urCi tréner druzstva a musi to byt hrac, ktory bol v dobe priestupku na
ihrisku

Ohladom pravidla 3 sekund - ide nam o to, aby sme zamedzili upchavaniu
vymedzeného uzemia, ale nechceme, aby dochadzalo k nachytavaniu hracov, ktori sa
zabudnu. Podobne, ako je tomu pri utoCnych sekundach, by mal rozhodca hraca
napomenut (von zo Sestky, lebo budem piskat).

9. Zakaz pouzivania clén

V kategorii mini je zakazané akékolvek pouzivanie clony na hrac¢a s loptou a tiez bez lopty.
TaktieZ je zakazana pasivna clona pri uto¢nej hernej kombinacii podanie z ruky do ruky
(hand-off). PoruSenie tohto pravidla sa bude posudzovat ako uto¢ny faul.

10. Zakaz zdvojovania

V kategorii mini je zakazané zdvojovanie hraca s loptou. Rozhodca potresta braniace
druzstvo tak, Ze braniacemu timu, ktory poruSil dané pravidlo, udeli technickiu chybu
laviCky. Strelca trestného hodu nariadeného za tento priestupok urci tréner druzstva a musi
to byt hrac, ktory bol v dobe priestupku na ihrisku.

11. Pasivna hra

Za pasivnu hru sa povazuje, ak utoCiaci hra€ s loptou braneny hraCom na vzdialenost
jednej paze nema zaujem byt aktivny v hre na kéS. Vtedy rozhodca zaéne odpocitavat 5
sekund a po odpiskani je odobrana utoiacemu druZstvu lopta a braniace druzstvo
vhadzuje loptu zo zazemia. Odpocitavanie sa konci v tom momente, ked hrac prihra loptu,
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vystreli alebo sa snazi o prienikovu hru smerom na kéS. Pravidlo sa uplatiuje len na
utocCiacej polovici.

12. Dal$ie ustanovenia

12.1. Maximalny pocet Clenov druzstva

Na zapise o stretnuti méze byt uvedenych maximalne 30 hracov. VSetci tito hraci mézu
nastupit' v zapase v sulade s ustanoveniami bodu €. 7 tychto pravidiel.

12.2. Minimalny pocet Clenov druzstva

12.2.1. Kazdé druzstvo musi mat' v zapise o stretnuti uvedenych a na zapase pritomnych
minimalne 10 hracov.

12.2.2. Ak druzstvo nesplni podmienku uvedenu v ustanoveni 12.2.1. tychto pravidiel, tak
sa zapas uskuto¢ni s mensim poctom hracov, pricom druzstvo nemusi dodrzat ustanovenia
o striedani hracov v bode 7. Druzstvu s nedostatonym poctom hracov sa nasledne udeli
kontumacna prehra s vysledkom 0:20, bez priznania 1 bodu do priebeznej tabulky sutaze.
Pokuta sa v tomto pripade neudeluje.

12.3. K&S zo vzdialenosti vacsej ako 6,75 m
Aj k6§ dosiahnuty zo vzdialenosti vacsej ako 6,75 m ma hodnotu 2 bodov.

12.4. Ciara trestného hodu

Ciara trestného hodu je 400 cm od dosky v oboch kategériach minibasketbalu.
12.5. Zapis o stretnuti: V zapasoch minibasketbalu sa pouziva "Zapis o stretnuti
pre minibasketbal".

12.6. Rozdiel v skére v stretnuti minibasketbalu

Pri dosiahnuti rozdielu v skére 50 bodov sa prestane v stretnuti pocitat’ skére a do zapisu
o stretnuti sa zapiSe tento stav.

Pri tomto stave je taktiez zakazana obrana na obrannej polovici uto€iaceho druzstva.
Rozhodca potresta braniace druzstvo tak, ze braniacemu timu, ktory porusil dané pravidlo,
udeli technicku chybu lavicky. Strelca trestného hodu nariadeného za tento priestupok urci
tréner druzstva a musi to byt hrac, ktory bol v dobe priestupku na ihrisku.

12.7. Finalovy turnaj

Usporiadatel finalového turnaja bude vyhodnocovat' All Stars turnaja A (iba 5 najlepSich
hracov turnaja), MVP turnaja a MVP jednotlivych druzstiev na zaklade navrhu trénera
prislusného druzstva, najlepSieho strelca turnaja a najlepSieho strelca TH (trestnych
hodov).

Vo vsetkych ostatnych pripadoch sa Pravidlda minibasketbalu riadia Pravidlami
basketbalu FIBA, ktoré su platné a pouzivané v ostatnych suat'aziach SBA
v prislusnom obdobi.
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Pravidla pre 3x3 minibasketbal platné pre sezénu 2017/2018
1. Uvodné ustanovenie

1.1. Oficialne pravidla basketbalu s upravami pre minibasketbal su platné pre vSetky herné
situacie, ktoré nie su Specifikované v tychto pravidlach.

1.2. Tieto pravidla platia pre kategoriu mladSich mini.
2. lhrisko
2.1. Hra sa na polovici basketbalového ihriska.

2.2. Vzdy sa hraju dva (2) zapasy suCasne. Na kazdej strane ihriska sa hra zacina
vhadzovanim na Ciare trojbodového obluka, pricom prvé drzanie lopty na favej strane od
stolika Casomeracov ma druzstvo domacich, na pravej strane druzstvo hosti.

3. Zapas, hracia doba, vitaz zapasu
3.1. Zapas sa sklada zo desiatich (10) &asti hry a pripadného predizenia.

3.2 Dizka jednej &asti hry je pat (5) minat hrubého éasu. Dizka prediZenia je tri (3) minuty
hrubého Casu.

3.3. V pripade zamerného zdrziavania hry (napr. striedanie v poslednych sekundach Casti
hry, alebo predizenia a pod.), méze rozhodca na konci kazdej Casti hry, alebo predlzenia
pridat k riadnemu hraciemu €asu az 30 sekund.

3.4. Kazda Cast hry ma svoj vysledok a na jeho zaklade vitaz ziska dva (2) body, v pripade
remizy si obaja superi pripiSu po jednom (1) bode a porazeny tim zostane bez bodového
zisku. Konecny vysledok je suctom bodov ziskanych na zaklade vysledkov jednotlivych
Casti hry (napr. 12:8, 16:4 a pod. — sucet je vzdy 20!). Pokial je po desiatich (10) Castiach
hry nerozhodny stav (10:10), nasleduje prediZenie, ktoré musi urdit vitaza zapasu.

3.5. V zapase nemaju druzstva ziadny oddychovy cas.
4. Druzstva, hraci, nahradnici

4.1. Druzstvo ma desat (10) az tridsat (30) Clenov druzstva. Kazdy hra¢ méze hrat
maximalne v troch (3) Castiach zapasu. Minimum hraCov pre zapas je desat (10).
Maximalny podet striedajucich hragov jednej &asti hry su dvaja (2). V pripade prediZzenia
moZe nastupit’ ktorykolvek ¢len druzstva.

4.2. Zapas zac€ina s tromi hrami na ihrisku.
5. Chyby, trestné hody

5.1. Hra€ sa méze dopustit lubovolného poc€tu osobnych a neSportovych chyb na ihrisku.
Po druhej (2) neSportovej chybe vSak povinne strieda.

5.2. Druzstvo nie je v treste za akykolvek pocet osobnych a neSportovych chyb hracov.

5.3. Jeden (1) trestny hod sa hadze pri osobnej chybe pri strelbe, alebo ako dodatkovy hod
pri dosiahnutom kosi.
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5.4. Dva (2) trestné hody sa hadzu ako sucast neSportovej chyby.
6. Hra s loptou.

6.1. Po kazdom uspesnom koSi /za 2 body/, alebo trestnom hode /za 1 bod/ druzstvo
rozohrava loptu spoza postrannej alebo koncovej Ciary. Lopta musi byt vyvezena
driblingom alebo prihravkami za obluk (6,75 m).

6.2. Po kazdej neuspesnej strelbe z pola alebo po poslednom neuspeSnom trestnom hode:

- Pokial loptu doskoc€i utoCiace druzstvo, méze sa znova pokusit o dosiahnutie kosa bez
navratu za obluk (6,75 m).

- Pokial loptu doskoCi braniace druzstvo, musi vratit' loptu driblingom alebo prihravkou za
obluk (6,75 m).

6.3. Po zmene drzania lopty:

- Pokial d6jde ku zmene drzZania lopty u druzstva vo vnutri uzemia ohraniCeného oblukom
(6,75 m), musi byt lopta vyvezena driblingom alebo prihravkou za obluk (6,75 m).

6.4. Nie je stanoveny Casovy limit na vystrelenie lopty na kos.

6.5. K68 mbze byt uznany len v pripade, pokial si hraci druzstva po zmene drzania lopty
alebo po kosSi aspon raz prihrali.

6.6. Lopta je povazovana za oblukom (6,75m) v tychto pripadoch:
a) lopta sa dotkla ihriska za Ciarou obluka 6,75 m (nie len Ciary 6,75 m)

b) lopta je pod kontrolou hra¢a za oblukom 6,75 m (Ziadna hraCova noha nie je vo vnutri
obluka, ani sa nedotyka Ciary obluka).

6.7. V pripade situacie rozskoku je lopta priznana braniacemu druzstvu.

Priloha: zapis o stretnuti pre zapasy 3x3
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Pravidla pre ziacke kategoérie platné pre sezénu 2017/2018

1. Vek

1.1. Do kategorie mladSich zZiakov (-€ok) U13 patria hraci (-ky), narodeni (-é) 1.1.2005
a neskor.

1.2. Do kategorie Ziakov (-€ok) U14 patria a hraci (-ky), narodeni (-€) 1.1.2004 a neskor.
1.3. Do kategodrie starsich zZiakov (-€ok) U15 patria hraci (-ky), narodeni (-é) 1.1.2003

a neskor.

Dalej budu hraéi a hragky uvadzani iba v muzskom rode.
2. Velkost’ lopty

2.1. V kategorii mladSich ziacok je velkost lopty €.5, mladSich ziakoch velkost' lopty C.6.
2.2. V kategoriach ziakov, ziaCok a starSich ziacok je velkost lopty €.6, starSich Ziakoch je
velkost' lopty €.7.

3. Hracia doba

3.1. V kategorii mladSich ziakov a ziaCok, v kategorii ziakov a ziaCok je hracia doba 4 x 8
minut. Hraju sa dva zapasy po sebe. V pripade nerozhodného vysledku na konci Stvrtej

Stvrtiny zapasu sa zapas predlzuje tolkokrat o 3 minuty, az kym sa nerozhodne o vitazovi
stretnutia.

3.2. V kategorii starSich Ziakov a ZiaCok je hracia doba 4 x 10 minut. Hra sa jeden zapas.
V pripade nerozhodného vysledku na konci Stvrtej Stvrtiny zapasu sa zapas
predlzuje tolkokrat o 5 minut, az kym sa nerozhodne o vitazovi stretnutia.

4. Pravidlo 24 sekund

4.1. V kategérii mladSich Ziakov, mladSich ZiaCok, ziakov, ZiaCok, starSich Ziakov a ziaCok
sa pravidlo o0 24 sekundach uplatiuje.

5. Striedanie

5.1. Kazdy hra€¢ mdéze hrat maximalne tri Stvrtiny v riadnom hracom Case jedného
stretnutia.

5.2. Ak druzstvo v priebehu zapasu uz nebude mat k dispozicii hraca, ktory by mohol
nahradit zraneného, diskvalifikovaného alebo povinne striedaného hraca, musi pokracovat
v stretnuti so 4, resp. 3 hraCmi, pripadne 2.

5.3. V pripade predizenia méZe nastupit’ ktorykolvek élen druZstva.
6. Obrana

6.1. V kategoriach mladsSich Ziakov a ziaCok, zZiakov a Ziacok je povinné hrat poCas celého
stretnutia iba osobnu obranu. Akykolvek iny druh obrany je zakdzany!

V pripade pochybnosti o dodrZiavani tohto ustanovenia méze predlozit namietajuca strana
dokazy Hracej komisii SBA (DVD alebo videozaznam). Tento organ (v spolupraci
s Ustrednym trénerom a Ustrednym trénerom mladeze) posudi dodrziavanie tohto
ustanovenia (podklad material SBA - autor p. Bazany) a pripadne vyvodi voc&i klubu
(trénerovi) zavery. Z poruSenia tohto ustanovenia nemézu byt vyvodené hracie désledky.

6.2. Pravidlo obrannych 3 sekund

6.2.1. uplathuje sa, ak je lopta v utoCnej Casti ihriska druzstva, ktoré ma loptu pod
kontrolou;
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6.2.2. od momentu prechodu uto€iaceho timu na utoénu polovicu ihriska nesmie braniaci
hrac stat vo vymedzenom uzemi pod svojim koSom sam viac ako tri sekundy, pokial nema
na dosah jednej paze svojho uto€nika alebo ak lopta nie je vo vymedzenom uzemi;

6.2.3. rozhodca po upozorneni osoby zodpovednej za vedenie braniaceho druzstva
potresta braniace druzstvo tak, ze braniacemu timu, ktory poruSil dané pravidlo, udeli
technicku chybu laviCky. Strelca trestného hodu nariadeného za tento priestupok urci tréner
druzstva a musi to byt hrac, ktory bol v dobe priestupku na ihrisku.

Ohladom pravidla 3 sekund - ide nam o to, aby sme zamedzili upchavaniu vymedzeného
uzemia, ale nechceme, aby dochadzalo k nachytavaniu hracov, ktori sa zabudnu. Podobne,
ako je tomu pri uto€nych sekundach, by mal rozhodca hra¢a napomenut’ (von z Sestky, lebo
budem piskat).

6.3. V kategorii starSich ziakov a ziaCok je povolené hrat aj zénovu obranu. Pravidlo
obrannych 3 sekund sa neuplatnuje.

7. Pouzivanie clon

7.1. V kategérii mladSich Ziakov a zZiaCok je zakazané pouzivanie clony na hra¢a s loptou a
pasivna clona pri utocnej hernej kombinacii podanie z ruky do ruky (hand-off). PoruSenie
tohto pravidla sa bude posudzovat ako uto¢ny faul.

V kategériach Ziakov, ZiaCok, starSich Ziakov a ZiaCok je uz povolené pouzivanie clony na
hraca s loptou a tiez bez lopty.

8. DalSie ustanovenia
8.1. Maximalny pocet Clenov druzstva:

Na zapise o stretnuti méze byt uvedenych maximalne 20 hracov. VSetci tito hraci mozu
nastupit v zapase v sulade s ustanoveniami bodu €. 5 tychto pravidiel.

8.2. Minimalny pocet Clenov druzstva:
8.2.1. kazdé druzstvo musi mat na zapase fyzicky pritomnych minimalne 7 hracov;

8.2.2. ak druzstvo nesplni podmienku uvedenu v ustanoveni 8.2.1. tychto pravidiel, tak sa
zapas neuskutoCni, druzstvu s nedostatoCnym pocCtom hracov sa nasledne udeli
kontumacna prehra s vysledkom 0:20, bez priznania 1 bodu do priebeznej tabulky sutaze.

8.3. K&S zo vzdialenosti vacsej ako 6,75 m:

8.3.1. V kategérii mladsSich ziakov a mladSich zZiaCok aj ké$ dosiahnuty zo vzdialenosti 6,75
m ma hodnotu 2 bodov.

8.3.2. V kategoriach Ziakov a ziaCok, starSich Ziakov a starSich Ziacok k6§ dosiahnuty zo
vzdialenosti vacsej ako 6,75 m ma hodnotu 3 bodov.

8.4. Zapis o stretnuti: V zapasoch Ziackych kategorii sa pouziva "Zapis o stretnuti pre
minibasketbal".

Vo vsetkych ostatnych pripadoch sa pravidla riadia Pravidlami basketbalu FIBA,
ktoré su platné a pouzivané v ostatnych sut'aziach SBA v prisluSnhom obdobi.
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